GRUPPO 6 - Alessandro Giametta; Francesca Dipino
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VI LLAGGIO4MORI funnyland

La nuova area “funnyland” per il villaggio4mori & nata seguendo | servizi offerti sono molteplici e tutti dedicati al benessere e all’ funzione di zona cuscinetto, crea un’area coperta da una zona
I'idea che tutto potesse risultare accessibile, mostrando quindi il attivitd motoria. Nello specifico troviamo: servizi sanitari d’ombra maggiore utile anche per le abitazioni circostanti. Attra-
minimo di barriere architettoniche, ed essere considerata nella sua ambulatoriali, terapie riabilitative ( terapia ricreativa in acqua e versata la pineta si arriva direttamente sulla spiaggia servita da
intererezza come spazio ludico. Alla nuova area si accede da due fisioterapia), palestra, pet-therapy ed un percorso sensoriale. Per una passerella colorata dedicata, da un lato, ad un’area giochi,
punti differenti: il primo, interno al villaggio stesso, attraverso il quanto riguarda le unitd abitative, abbiamo quaranta mo- dall’altro ad una promenade che facilita il tfransito a persone con
percorso dedicato; il secondo, esterno alla struttura, la collega di- bile-home, raggruppate in 4 moduli, che si sviluppano attorno ad disabilita o difficoltd motorie.

rettamente alla strada principale in maniera tale che i servizi pos- altrettante piazze, contraddistinte ognuna da un colore diverso. |

sano essere accesibili tutto I"anno. juattro moduli insistono intorno ad una pineta che,con la sua
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